
ZUKUNFTSLABOR  |  INNOVATION.MACHEN  |  PROZESS

ZUKUNFTSLABOR  |  INNOVATION.MACHEN  |  METHODEN

01 02 03 04 05 06

A

B

A

B

C

D

F

D

E

�������������������������������
��������
�����	�

������������ ���•�•���

������•�•����•�•������•� ���	�­�•

�€‚­�ƒ„��•
���•��…��†‡ˆ�	�•��

‰Š�����

�€‹�••�••���Œ�
�€‹�•�ƒ•€•„�

© by
Verein Zukun�slabor
Klo�er�rasse 40
5430 Wettingen
www.zukun�slabor.ch

Urs Dätwiler
079 404 95 16

ud@zukun�slabor.ch

Entwickle mit Sy�em bis zum produktionsreifen Prototypen

Projekt on hold mit Projekt-Owner
oder Projekt welches im Prozess läu�

Projekt on hold mit Projekt-Owner
oder Projekt welches im Prozess läu�

Projekt on hold mit Projekt-Owner
oder Projekt welches im Prozess läu�

Projekt on hold mit Projekt-Owner
oder Projekt welches im Prozess läu�

• An�oss
 hinterfragen
• Forschen

• Ideen generieren

An�oss
Kunden

An�össe wie
Messen, Trends,
Mitarbeiter, Medien
Konkurrenz, etc.

An�oss
Forschung
Schulen

An�oss
Workshop
intern

Serielle
Produktion

Erfolgs-
kontrolle

Marketing

• Prototypen 
• Te�en
• Weitere Prototypen
• Te�en
• Finaler Prototyp

• Einsichten
• Themata
• Möglichkeiten
• How Might We

Un�rukturie�e
Forschungs-
Ergebnisse

Un�rukturie�e
An�össe

Innovation

Ideenpool

Check In Out / Denk Haltung
Check In / Check Out
Ja, aber… | Ja, und…

Warm-Up Bewegung
Body Po� It
Bandwurm�ory
Haus / Bewohner / Flut
Moleküle
Fruchtsalat
Flamingos und Pinguine
Upside Down

Warm-Up Team Bau
Twin Papierflieger Conte�
Marshmallow Challenge
Eier-Rettungs Sy�em

Warm-Up Team Tisch
Sach/Geschichten Wer bin ich
Was ich mal… werden wollte
Galerie der Leidenscha�en
Faden Po�rait
Eye Gazing
Intuition Game
User Manual
Superheldin & Superschurke
KritzelDiDu

Warm-Up Team Building
Grimm 2.0 Methode
• Hänsel und Gretel
• Rumpel�ilzchen
• Aschenputtel
• Rotkäppchen
• Der Froschkönig
• Schneewittchen

Ansätze für Ideen Suchen und Finden
Media Screening
Exploring Methode
Shadowing Methode
Interview Methode
Interview for empathy
User journey
How to make toa�
Expe�innen Expe�enrunde
Personas
How might we? Frage

Ideation / Ideen Erarbeiten
Brain Storming
Que�ion Storming
6-3-5 Methode
Mind Map
Lego® Serious Play®
Mix & Match Methode
Megatrend Persona
Megatrend Battle
Plus Methode
Creative Job Poker
Upside down
Meet the mon�er
Mirror Thinking
Troika Consulting
Extreme Innovation
Cross Innovation
Clu�ering Methode

Ideen Bewe�en
CATWOE Methode
SWOT Methode
SCAMPER Methode
Walt Disney
Idea Screening
Dotmocrazy Methode
Galerie Methode
Proje� Cemetery

Prototyping / Te�ing
Prototypen Bauen
Guerilla Te�ing

Projekte
am Sta�

Entwicklung

Projekt
Friedhof

Briefing
HMW
Frage

Entdecke, sammle, clu�ere und entscheide über An�össe zu Innovationsprojekten

Antwo�
Produkt
Lösung

Produziere, vermarkte, beobachte

Entdecken
Entwickeln Vermarkten

WIR
MACHEN

INNOVATION
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Methoden.

Innovation.
Prozess.

partizipativ, kreativ,

prozesshaft, methodensicher und:

mit allen für alle.

C

Entscheidung
• Innovation
• Prozess

FÜHRUNGSENTSCHEIDE

Entscheidung
• Projekt�a�
• Cemetery

FÜHRUNGSENTSCHEIDE

Entscheidung
• Serie
• Abbruch
• Re�a�

FÜHRUNGSENTSCHEIDE

Entscheidung
• weiter
• Abbruch
• Relaunch

FÜHRUNGSENTSCHEIDE
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